eyeReader

Eine neue Erfahrung des Lesens D von Ralf Biedert

Der eyeReader verbindet auf neuartige Weise klassische BY-
cher mit interaktiven Aspekten. Passend zur grade gelesenen
Stelle werden Sounds, Bilder oder alle anderen Ereignisse aus-
gel3st, die sich zur Untermalung anbieten. Somit schiSgt es
nicht nur die BrYcke von einfachen Texten zum H3rbuch, son-
dern ist auch ein vielschichtiges Erlebnisbuch!

Der eyeReader

¥ ist interaktiv, aber ohne, dass es expliziter Steuerung benstig-
te. Nur durch Lesen wird erkannt, wo der Benutzer sich grade
aufhSlt. So k3nnen entspre-
chend der aktuellen Stelle
stimmungsvolle Effekte
eingeblendet werden.

EYEBOOK

BOOK SELECTION

¥ macht Lust auf Lesen. | wed= -
Spannende Geschichten :
werden durch die Anrei- el
cherung mit Bildern, Mu-
sik, Sounds und Effekten
noch ansprechender und
lebendiger.

¥ ist Kunst. Texte kSnnen, sofern Musik, Sounds und Bilder
schon vorhanden, ganz einfach fYr den eyeReader angepasst,

interpretiert, werden, so dass neuartige Werke entstehen.

¥ ist behindertenfreundlich. Zur Steuerung wird nichts, au8er
dem Blick benstigt. Weder beim eigentlich Lesen, noch bei der
Bedienung des Programms. Alle WYnsche werden dem Be-
nutzer von den Augen abgelesen.

¥ hat Potential. ZusStzlich zu
Anwendungen im reinen
Unterhaltungsbereich bie-
ten sich M&glichkeiten,
zum Beispiel beim Edu-
tainment oder Sprachen-
lernen.

Und schlie8lich: Der eyeRe-
ader hat den ersten Platz im
Wettbewerb: &COGAIN Stu
dent Competition: Creative
GazeO gewonnen, einer Veranstaltung, welche vom EU Exzel
lenznetzwerk Communication by Gaze Interaction (COGAIN)
ausgeschrieben wurde.
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